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QT - Meta Objects System

class MojaKlasa : public QObject {
Q OBJECT
signals:
void MojSygnall();
void MojSygnal2(int);
public slots:
void MojSlot1();
void MojSlot2(int);
void MojSlot3(int,int,int);

T

};

INTERNAL



QT - Meta Objects System

Sygnaty:

INTERNAL

Funkcje oznaczone signals: sa wywolywane w
nieprzewidywalnych momentach czasu (uzytkownik klikngt na
przycisk, uptynat limit czasu zegara, itp.).

Dla funkcji oznaczonych jako signals: pisze sie WYLACZNIE
DEKLARACIJE! Definicje tych funkcji tworzone sg
automatycznie przez moc (Meta Object Compiler).

Nie jest istotne czy funkcje signals: sq publiczne czy prywatne.
Pelnig role przerwan programowych albo zdarzen QT



QT - Meta Objects System

Sloty:
O

INTERNAL

Sq (prawie) normalnymi metodami klasy.

Posiadajg normalng deklaracje i definicje.

Moga byC wywolywane w normalny sposob.

Moga byc¢ public, protected lub private.

Moga by¢ wywolywane w reakcji na wywotanie funkcji typu
sygnat

Pelnig role procedur obstugi przerwan programowych w QT.
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QT - Meta Objects System

bool QObject::connect(
QObject *sender, char *signal,
QObject *receiver, char *slot)

® Powoduje ze funkcja slot stanie sie procedurg obstugi zdarzenia
signal.

® sender jest wskaznikiem do obiektu zawierajacego sygnat
® receiver jest wskaznikiem do obiektu zawierajacego slot

INTERNAL
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QT - Meta Objects System

bool QObject::connect(
QObject *sender, char *signal,
QObject *receiver, char *slot)

® Sygnal i slot podaje sie przy pomocy makrodefinicji SIGNAL()
151G

® Sygnal i slot musza mie¢ takie same argumenty

® W makrach SIGNAL i SLOT nie podaje sie nazw
argumentow (tylko typy).

INTERNAL
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QT - Meta Objects System

Mozliwosci connect

Podiaczenie slotu do sygnatu:
connect(obiektl,SIGNAL(sygnall()),obiekt2,SL.OT(slot1()));

Podlaczenie wielu slotow do sygnatu:

connect(obiektl, SIGNAL(sygnall()),obiekt2,SL.OT(slot1()));
connect(obiektl, SIGNAL(sygnall()),obiekt2,SL.OT(slot2()));
connect(obiektl,SIGNAL(sygnall()),obiekt3,SLOT(slot1()));

INTERNAL
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QT - Meta Objects System

Mozliwosci connect

Podlaczenie sygnatu do sygnatu:
connect(obiektl,SIGNAL(sygnall()),obiekt2, SIGNAL(sygnall()));

Podlgczenie wielu sygnatow do sygnatu:

connect(obiektl,SIGNAL(sygnall()),obiekt2, SIGNAL(sygnall()));
connect(obiektl,SIGNAL(sygnall()),obiekt2, SIGNAL(sygnall()));
connect(obiektl,SIGNAL(sygnall()),obiekt2, SIGNAL(sygnall()));

INTERNAL
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QT - Meta Objects System

Sygnaty z parametrami:
connect(obiektl, SIGNAL(sygnall(int,double)),
obiekt2,SLOT(slot1(int,double)));

O czym trzeba pamietac:

® Argumenty sygnatu i slotu muszg by¢ zgodne (inaczej connect nie
bedzie dziatac).

® W makrach SIGNAL() i SLOT() nie wolno podawac¢ nazw
zmiennych, podaje sie tylko i wylacznie typy!

INTERNAL
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QT - Meta Objects System

Roztaczenie konkretnego sygnatu i slotu:
disconnect(obiektl,SIGNAL(sygnall()), obiekt2,SLOT(slot2()));

Rozlaczenie konkretnego sygnatu i wszystkich slotow/sygnatow z
danego obiektu:

disconnect(obiekt1,SIGNAL(sygnall()),obiekt2);

INTERNAL



QT - Meta Objects System

Rozlgczenie konkretnego sygnatu i wszystkich slotow/sygnatow z
wszystkich obiektow:

disconnect(obiekt1,SIGNAL(sygnall()));

Roztaczenie wszystkich sygnatow danego obiektu i wszystkich
slotow/sygnatow z wszystkich obiektow:

disconnect(obiektl);

INTERNAL
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QT - Meta Objects System

Wysylanie sygnatow — przy pomocy emit

emit MojSygnall();
emit MojSygnal2(20,x);
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QT - Meta Objects System

Kompilowanie klas z Q _OBJECT:

I

INTERNAL

Na kazdym pliku zawierajacym definicje klasy z Q OBJECT
musi byC uzyte narzedzie moc (meta object complier) wchodzace
w skiad pakietu QT.

moc dla kazdego takiego pliku utworzy DODATKOWY plik
zrodtowy.

Pliki zrodlowe tworzone przez moc muszg byC normalnie
skompilowane i zlinkowane tak jak gdyby byly czesciami kodu
zrodtowego.



QT - Meta Objects System

Ograniczenia stosowania sygnatow i slotow:

® Nie mozna stosowa¢ Q OBJECT w szablonach (template)

® Nie mozna stosowa¢ Q OBJECT w klasach zagniezdzonych.
® W przypadku gdy klasa ma wiecej niz jedna klase-rodzica:

¢ Klasa zawierajaca Q_OBJECT musi by¢ wymieniona jako pierwsza
na liscie klas-rodzicow.

® Zadna z pozostatych klas-rodzicéw nie moze zawiera¢c Q OBJECT

INTERNAL



QT - Meta Objects System

Ograniczenia stosowania sygnatow i slotow:

® Wskazniki na funkcje mozna uzywac jako argumentow sygnatow
slotow wytacznie za posrednictwem typedef.

® W sekcjach signals: i slots: nie mozna deklarowac¢ funkcji i klas
zaprzyjaznionych.
® W sekcjiacg signals: i slots: nie mozna deklarowa¢ konstruktorow.

® (dziedziczone sloty i sygnaly nie moga by¢ zmieniane w klasie
potomnej.

® W wywolaniach sygnaléw i slotow w argumentach nie mogga by¢
stosowane makrodefinicje.

INTERNAL
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