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Wielowatkowosc - QThread

Szkielet klasy, ktorej class Worker : public QObject {
obiekty majg by¢ Q OBJECT
uruchamiane w public:
osobnym watku: Worker();
~Worker();

public slots:
void process();
signals:
void finished();
void error(QString err);

.

INTERNAL
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Wielowatkowosc - QThread

Kod, ktory ma byc class Worker : public QObject {
wykonany w Q_OBJECT
osobpym wqfku public:
. Worler();
wewnatrz metody ~Worker();
process() public slots:

void process();

signals:
void finished();

void error(QString err);

.

INTERNAL



Wielowgtkowosc - QThread

QThread* thread = new QThread();

Worker* worker = new Worker();

worker->moveToThread(thread);

connect( worker, &Worker::error, this, &MyClass::errorString);
connect( thread, &QThread::started, worker, &Worker::process);
connect( worker, &Worker::finished, thread, &QThread::quit);
connect( worker, &Worker::finished, worker, &Worker::deleteL ater);
connect( thread, &QThread::finished, thread, &QThread::deleteLater);
thread->start();

INTERNAL



Wielowatkowosc - QThread

QThread

® Klasa kontrolujaca watek (klase Worker)
® Sygnaly:
® started() — emitowany w momencie uruchomienia watku
® finished() — emitowany w momencie zakonczenia watku
® Sloty:
® start() — uruchomienie watku

® exit(int), quit(), terminate()— zakonczenie dziatania watku

INTERNAL



Wielowatkowosc - QThread

deleteLater()
® Metoda klasy QObject

® Usuwa obiekt z pamieci w momencie gdy zakonczy sie
przetwarzanie biezgcego zdarzenia

® Uwaga! To nie jest odpowiednik garbage collectora z Java

INTERNAL
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