Elektronika analogowa i cyfrowa

Kolokwium 3
Zad1.
Bramka NAND

Zaimplementuj i wykonaj symulacje bramki NAND przez potfaczenie dwdch bramek AND i NOT.
Bramki AND i NOT muszg by¢ osobnymi uktadami w VHDL.

Zad2.
Sktadanie bramek NAND

Zaimplementuj i wykonaj symulacje uktadu realizujgcego nastepujaca funkcje logiczng: (A NAND B)
NAND (A NAND B). Bramki NAND muszg by¢ potgczeniem bramek AND i NOT. Bramki AND i NOT
muszg by¢ osobnymi uktadami w VHDL.

Punktacja:

e Dodatkowy 1 pkt jezeli caty uktad bedzie sktadany z uktadéw NAND ktére beda sktadane z
uktadéw AND i NOT (tzb. uktad dotgczany jako component sam bedzie zawierat mniejsze
uktady dotgczane jako component)

Zad 3.
2-bitowy sumator
Zaprojektuj i wykonaj symulacje nastepujgcego uktadu:
Wejscia:

e 2-bitowe wejscie A

e 2-bitowe wejscie B
Wyijscia:

e 2-bitowe wyijscie Y

e 1-bitowe wyjscie C (flaga przeniesienia)
Dziatanie ukfadu:

e Na wyijsciu Y ma by¢ podana suma A+B, bez znaku
e Na wyijsciu C ma by¢:

o Stan 0, jezeli suma miesci sie w 2 bitach

o Stan 1, jezeli sie nie miesci

Punktacja:

e 1 pkt za poprawne dziatanie wyjscia Y
e 1 pkt za poprawne dziatanie wyjscia C






