Elektronika analogowa i cyfrowa

Kolokwium 2

4-bitowy sumator
Zaprojektuj i wykonaj symulacje nastepujgcego uktadu:
Wejscia:

e 4-bitowe wejscie A

e 4-bitowe wejscie B
Wyjscia:

e A-bitowe wyijscie Y

e 1-bitowe wyjscie C (flaga przeniesienia)
Dziatanie uktadu:

e Na wyijsciu Y ma by¢ podana suma A+B, w razie potrzeby obcieta do 4 najmfodszych bitow
e Na wyjsciu C ma by¢:

o Stan 0, jezeli suma A+B miesci sie w 4 bitach

o Stan 1, jezeli suma A+B nie miesci sie w 4 bitach

Punktacja:

e 1 pkt za poprawne dziatanie wyjscia Y
e 1 pkt za poprawne dziatanie wyjscia C

Proste ALU
Zaprojektuj i wykonaj symulacje nastepujgcego uktadu:
Wejscia:

e 4-bitowe wejscie A
e 4-bitowe wejscie B
e 2-bitowe wejscie |

Wyjscia:
e 4-bitowe wyjscie Y
Dziatanie uktadu:

e W zaleznosci od stanu wejscia I, na wyjsciu Y ma by¢ podana:

Stan wejscia | Co ma by¢ na wyjsciu Y
0 A+B




2 Ashl B

3 Ashr B

Punktacja:

e 1 pkt za poprawne dziatanie sumy i réznicy
e 1 pkt za poprawne dziatanie przesuniec
e 1 pkt za caty ukfad



