|

-2
) L J
"W S

// y
i
/’//

i

ST ALY LAY
SRR RR Y
‘ SR B
1 ‘\\H\\H\\H\\“\\‘\‘h‘\“‘\H“\H“\H‘H‘\“H‘\‘ R T R
| e w
i | | | | ¥
LTS G et o gl i
H‘\

““J‘mu‘w\\‘\\“\t\"\“\‘\

RERRARRNY
AEERERRNNY

Daatanbunh
ARARRRARIAY
T

i
A

ALY

|
11

S al A
e

\\\
\\\\\




/
Structured text (ST)

Jeden z jezykodw programowania PLC
Zdefiniowany w normie IEC 61131-3
Jezyk tekstowy

Wysokopoziomowy, przypomina C/C++
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¢ Instrukcja przypisania ;=
* A:=B;
* C:=D+I1;

® Wywolanie funkcji
* B:=SIN(A);
* X:=MAX(Y,Z);
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Wywolanie bloku funkcjonalnego
* Blok(A:=1,B:=2,C:=3);

Odczyt wyjscia bloku funkcjonalnego
* X:=Blok.Q;

Powrét z funkcji lub bloku funkcjonalnego
® RETURN;



/
Structured text (ST)

® Wywotanie bloku funkcjonalnego
* Blok(A:=1,B:=2,C:=3);

® Odczyt wyjscia bloku funkcjonalnego
* X:=Blok.Q;
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Dziatania arytmetyczne

* Dodawanie
A=B+C;

® Odeymowanie (minus dwuargumentowy)
A=B-C;

® Zmiana znaku (minus jednoargumentowy)
A:=-B;

®* Mnozenie
A=B*C
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® Dziatania arytmetyczne

® Dzielenie
A:=B/C;

® Dzielenie z reszta
A:=B MOD C;

* Potegowanie
A:=B**C;
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® PorOwnania

* Wigksze
A>B

* Wieksze lub rowne
A>=B

® Mniejsze
A<B

® Mnigjsze lub rowne
A<=B
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® Pordwnania
®* Rowne
A=B
®* Rozne
A<>B
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® Operatory logiczne

* Koniunkcja
AAND B
A&B

* Alternatywa
AORB

* Exclusive or
A XOR B
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Instrukcje warunkowe
°IF ... THEN ... END IF;
IF A>0 THEN S=1; END IF;
s IE... THEN .. ELSE ... END IF:
IF A>0 THEN S=1; ELSE S=-1; END IF;
«IE. THEN  ELSIPF  ELSE - END Ik
IF A>0 THEN S=1;
ELSIF A=0 THEN S=0;
ELSE S=-1;
END IF;
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¢ Instrukcje warunkowe
CASE zmienna OF
warunekl: instrukcje;
warunek?: instrukcje;

ELSE instrukcje;
END CASE;
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¢ Instrukcje warunkowe
CASE X OF
P A
2,3.4: A:=2; B:=1;
5..10: A:=3;
ELSE B:=0;
END CASE;

—
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= e
*FOR 10O BY DO END FOR
FOR A:=2TO 10 BY 2 DO
B:=B+A;
X:=X-A;
END FOR;
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Petle
®* WHILE warunek DO instrukcje; END WHILE;
WHILE X=1 DO
C:=C+1;
END WHILE

* Petla WHILE jest wykonywana tak dtugo, jak dlugo warunek ma
wartos¢ logiczng PRAWDA

® Warunek sprawdzany jest na poczatku petli
® ... wiec instrukcje mogg nie zosta¢ wykonane ani razu.
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® Roznice pomiedzy WHILE a REPEAT

Wartos¢ logiczna PRAWDA FALSZ
warunku przy ktorej petla
jest kontynuowana

Miejsce sprawdzania Poczatek petli Koniec petli
warunku
Minimalna liczba o) 1

wykonan instrukcji w
petli
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Petle
* REPEAT instrukcje UNTIL warunek; END REPEAT;
REPEAT
C:=C+1;
UNTIL X<>1
END REPEAT

® Petla REPEAT jest wykonywana tak diugo, jak dtugo warunek
ma wartos¢ logiczng FALSZ

® Warunek sprawdzany jest na koncu petli
® ... wigc Instrukcje na pewno zostang wykonane co najmniej raz
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